ARE DUE

Observera att reglerna nedan galler om du vill spela Dare Duel med 2 spelare. Om du vill

spela med fler an 2 spelare ar det anda viktigt att du laser igenom reglerna for 2 spelare

forst, eftersom spelets grundidé ar densamma aven for fler spelare. Langst ner pa sista
sidan kan du sedan hitta information om ytterligare regler for 3 eller fler spelare.

OVERSIKT

| Dare Duel turas tva spelare om att dra kort och
valja olika ord eller fraser for att skapa sexiga
utmaningar at varandra. Spelarna far poang nar de
skapar utmaningar och den spelare som forst nar
25 podng vinner. Vinnaren far sen bestamma hur
klimax ska nas genom att anvanda ord och fraser
pa speciella beloningskort.

INNAN NI BORJAR

Kom ihag att alltid ha séker sex och att du aldrig
behdver gora nagot du inte vill, oavsett vad in-
struktionerna pa korten i spelet sager.

Det ar INTE tillatet for nagon spelare att na klimax
forrdan nagon vunnit spelet. Darefter uppmuntras
ni bada att na klimax.

KOMPONENTER

91 spelkort (réd baksida), 15 beléningskort (svart
baksida), 1 startkort (starting player card), 1 vanli-
ga ord-kort (common words cards), 2 fega ur-kort
(bail cards, 1 svart, 1 vit).

FORBEREDELSER

1. Se till att bada spelarna har lika manga klades-
plagg pa sig; 4 eller 5 plagg var rekommenderas.
Ett par strumpor eller skor rdknas som ett enda
kladesplagg.

2. Ni behover en penna, ett skrivblock eller en liten
hég med papper, och nagon sorts timer. En dgg-
klocka eller timern pa telefonen fungerar jattebra.

3. Blanda alla beléningskort och lagg dem med
baksidan upp pa en séker plats sa lange. Blanda
alla spelkort och lagg dem med baksidan upp i mit-
ten av spelytan. Placera vanliga ord-kortet bredvid.

4. Precis som i schack sa ar den ena spelaren vit
och den andra svart. Bestam vem som ska vara vil-
ken farg och ge det vita fega ur-kortet till den som
valt vitt och det svarta fega ur-kortet till den som
valt svart. Bada spelarna placerar sitt fega ur-kort
framfor sig med siffran 2 uppat.

5. Spela en omgang Sten-sax-pase. Vinnaren far
startkortet och placerar det framfér sig.

SA HAR SPELAR MAN

Dare Duel spelas 6ver flera spelomgangar. Varje
omgang ska spelarna forst skapa en utmaning
genom att kombinera olika ord och fraser, och
darefter utféra den.

ATT STARTA EN OMGANG

| bérjan av varje omgang ska spelaren som har
startkortet vélja 1 av de tre fraserna pa kortet och
sedan skriva ned den valda frasen pa ett papper sa
att bada kan se. Darefter ar det nésta spelares tur.

NAR DET AR DIN TUR

Nar det &r din tur, dra det 6versta kortet fran ho-
gen med spelkort och vand upp det. Det finns tva
olika typer av spelkort: ordkort och hemliga kort.
Majoriteten av spelkorten &dr ordkort som innehall-
er olika ord och fraser.

Om du drar ett ordkort, placera det med framsidan
upp bredvid hégen med spelkort. Om det redan
ligger ett ordkort dar, ldgg det nya kortet ovanpa.

Ordkorten ar indelade i ett antal falt som alla
innehaller ett ord, en fras eller en punkt. Nar du
dragit ett ordkort maste du alltid véalja 1 falt pa
kortet och bygga vidare pa meningen som din mot-
spelare paborjat.

For att gora det enklare att bygga meningar sa
har du dven mojligheten att vélja upp till 2 falt pa
vanliga ord-kortet.

Nu ar det din motspelares tur att géra samma sak.
Fortsétt att varannan gang dra kort och valja ord
eller fraser, skriv ned dem, och bygg en mening.



EXEMPEL

Emma har valt vitt som sin farg och David
har valt svart. Emma har startkortet.

Emma borjar omgangen med
att valja “Your opponent
will...” fran startkortet.

Nuvarande utmaning: Your
opponent will...

Nu ar det Davids tur. Han drar ett ordkort
fran hégen och maste nu vilja 1 ord
eller 1 fras fran kortet och bygga vidare pa
meningen. Om han vill kan han aven vdlja
upp till 2 falt pa vanliga ord-kortet.

T

COMMON WORDS

‘When you draw a word card you may
alsp select up to 2 items on this card.

(your) tongue | play with

David valjer “do” och “a”
fran vanliga ord-kortet och
“(lap) dance” fran ordkortet.

@

Nuvarande utmaning: Your opponent
will do a lap dance...

ATT VALJA ORD ELLER FRASER

Nar du dragit ett ordkort MASTE du vilja exakt 1
falt pa kortet. Om ett eller fler ord/bokstaver star
inom parantes sa betyder det att du sjalv kan be-
stdmma om du vill anvanda de orden/bokstéverna
eller inte. Sa om du, som i exemplet med David har
ovanfor, valjer “(lap) dance”, sa ar “lap” valfritt. Du
kan alltsa valja antingen “dance” eller “lap dance”
som fortsattning pa meningen.

Pa vanliga ord-kortet kan du antingen vélja korta
ord/fraser eller andelser. Andelser &r markerade
med ett “+”, vilket betyder att de kan laggas till i
slutet av ett ord. Till exempel, om du valjer “touch”
kan du ocksa valja “+ing” fran vanliga ord-kortet
och bilda ordet “touching”.

Varje gang det ar din tur har du mojlighet att vélja
1, 2 eller inget falt fran vanliga ord-kortet. Alla ord
som du valjer fran vanliga ord-kortet kan placeras
antingen framfor eller bakom ordet/frasen du valt

pa ordkortet. Andelser kan endast placeras efter
det sista ordet i en fras.

ATT AVSLUTA EN MENING

Langst ner pa alla ordkort finns ett antal falt med
innehallet inringat. Det som &r inringat ar antingen
en ensam punkt eller en fras som avslutas med en
punkt.

e | oy | et
upper body | (o s minses
e e [OF 5

Om du véljer nagot av dessa falt nar det ar din tur
sa avslutas omgangen, och utmaningen ni skapat
ar nu fardig.

Oavsett vilken spelare som avslutar meningen sa ar
det alltid FARGEN pa det sista kortet som bestdm-
mer vilken spelare som ska ldsa utmaningen.

EXEMPEL

Det ar Emmas tur igen. Hon drar ett
vitt kort och viljer att avsluta omgangen
genom att anvanda sig av punkten.

against a wall
—
until you're satisfied. | O «

an

Emma véljer “.” pa
ordkortet och ingenting alls
fran vanliga ord-kortet.

Den fardiga utmaningen: Your opponent
will do a lap dance.

ATT UTFORA EN UTMANING

Den spelare vars farg anvandes for att avsluta
meningen ska nu ldsa meningen hogt och sedan
ska bada spelarna félja instruktionerna. | exemplet
ovan dar Emma vit, sa hon ar den som ldaser utma-
ningen, vilket betyder att det ar David som ska ge
henne en lap dance.

Om ett svart kort hade anvants for att avsluta
meningen sa hade istdllet David varit den som fatt
lasa den, och Emma hade fatt ge honom en lap
dance.

Om det saknas detaljer eller om nagonting ar
oklart i en utmaning ar det alltid den som laser
utmaningen som fyller i detaljerna. S3, eftersom



det inte finns nagon tidsgrans specificerad i exem-
plet ovan bestimmer Emma hur lange David ska
dansa.

POANGRAKNING

Efter att spelarna utfért en utmaning far den som
LASTE utmaningen poang. Antal poing berdknas

genom att rdkna antalet ordkort som anvants for

att skapa utmaningen, exklusive startkortet. | ex-

emplet ovan sa anvandes tva kort och darmed far
Emma 2 poang.

Skriv ner podngen pa ett papper for att halla reda
pa stallningen.

STRATEGITIPS: Ibland kan det vara vart att ge
podng till din motspelare for att skapa en ut-
maning som du verkligen vill att ni ska utfora.

SPELOMGANGENS SLUT

Nar en utmaning ar antingen utford, eller om
nagon anvant ett fega ur-kort och vagrat att utfora
utmaningen, (se nedan), sa ska alla anvanda
ordkort laggas tillbaka langst ner i hogen med spel-
kort. Spelaren som har startkortet skickar sedan
kortet till sin motspelare och darefter bérjar nasta
omgang.

SPECIALKORT

FEGA UR-KORT

Spelarna kan nar som helst vilja att vagra utfora en
utmaning genom att anvanda sitt fega ur-kort. Nar
nagon vagrar sa behover ingen av spelarna utfora
utmaningen, men spelaren som INTE fegade ur far
poangen for utmaningen, oavsett vem som skulle
fatt poangen annars. Om bada spelarna vagrar far
ingen nagra poang.

Du kan fega ur tva ganger per spel. Efter att du
anvant ditt fega ur-kort férsta gangen ska du vanda
pa det sa siffran 1 hamnar uppat. Andra ganger du
anvander det, slang kortet.

STRIPPKORT
Vissa ordkort har en tréjsymbol i det 6versta hogra
hornet.

Nar en spelare drar ett kort som har en sadan sym-
bol avgor fargen pa kortet vilken spelare som ska
kla av sig ett kladesplagg. Om den personen redan
ar naken sa hander ingenting.

HEMLIGA KORT

De flesta spelkort ar ordkort. Nagra kort ser dock
annorlunda ut och dr markerade med en hanglas-
symbol, vilket betyder att de ar hemliga kort.

WORD SWITCH \«

Om du drar ett hemligt kort, vand INTE upp det s
bada kan se, las istallet instruktionerna pa kortet
sjalv, och spara det sedan med baksidan upp fram-
for dig till dess att du vill anvanda det. Hur man
anvander hemliga kort star beskrivet pa korten.

Nar du drar ett hemligt kort ar din tur 6ver, savida
du inte bestammer dig for att anvianda det pa en
gang. Du ska alltsa INTE dra ett ordkort ocksa.

RODMARKERADE ORD
Manga ordkort innehaller ord eller fraser som &r
rodmarkerade.

(playwith | wrestle | lick

robot | outside |

For att man inte ska behdva utfora allt for heta
utmaningar i borjan av spelet far spelarna INTE
anvanda de rédmarkerade orden forran 1 spelare
har kommit upp i 10 eller fler podang. Nar 1 spelare
natt 10 eller fler poédng sa far BADA spelarna bérja
anvanda de rédmarkerade orden och fraserna.

Spelaren som forst nar 25 poang vinner.

Efter att den sista utmaningen ar utford drar spe-
laren som VANN spelet de tva 6versta korten fran
hogen av beldningskort, och véljer sedan exakt 1
ord eller 1 fras fran varje kort. Det dr nu upp ftill
den FORLORANDE spelaren att se till att bada tva
nar klimax, och att de ord/fraser som valts blir
anvanda, antingen innan, eller medan spelarna nar
klimax. Hur orden/fraserna anvands bestams av
den foérlorande spelaren.

Vinnaren kan ocksa bestdmma att spelarna ska
byta roller, och istallet |ata forloraren vara den
som véljer ord/fraser, och sjalv vélja hur de ska
anvandas.



EXEMPEL

David vinner spelet och drar 2 kort
fran hogen med beldningskort.

NI | B

David véljer “love slave” fran
det forsta kortet och “69
position” fran det andra.

@
S
Vad som hénder fran och med nu ar upp till

Emma, sa ldnge nagon ar den andras sexslav
och 69:an anvands vid nagot tillfélle.

OVRIGA REGLER

HALL TEMPOT

Om du tycker att din motspelare tar for lang tid pa
sig nar de ska valja ord eller fraser ar det fritt fram
att kittla eller smiska dem for att skynda pa dem
lite.

KLADER

Nar du forlorar klader, antingen via ett kort med
en trojsymbol, eller under en utmaning, sa ar kla-
desplagget forlorat for resten av spelet eller till du
blir instruerad att kld pa dig nagot igen. Om du blir
instruerad att kla pa dig nagot sa ska du ha pa dig
kladesplagget till du blir tillsagt att kla av dig igen,
och sa vidare.

OLIKA VALMOJLIGHETER | EN UTMANING

| ndgra utmaningar som skapas kommer inte varje
detalj vara specificerad. Till exempel kan du bli
instruerad att gora “something”, anvianda “an ob-
ject”, eller utféra en utmaning som inte har nagon
specifik tidsangivelse. Nar det finns valméjligheter,
eller om nagot i utmaningen ar oklart, ar det alltid
LASAREN som bestammer detaljerna. Lisaren kan

forstas ocksa valja att Iata motstandaren bestam-
ma, om det kanns roligare.

GRAMMATIK

Bada spelarna bestammer tillsammans hur gram-
matiskt korrekt en mening maste vara. Huvudre-
geln &r att bada spelarna ska vara overens om att
ordet/frasen som laggs till meningen ocksa skapar
en forstaelig mening. Om en spelare inte haller
med sa maste nagot annat valjas fran ordkortet.

OM INGET ORD ELLER INGEN FRAS PASSAR
Om bada spelarna kommer 6verens om att det
INTE gar att lagga till varken ett ord, en fras, eller
en punkt till den nuvarande meningen kan ni lagga
kortet underst i hégen och dra ett nytt.

REGELVARIANTER

Ni kan justera speltiden genom att andra antalet
podng som kravs for att vinna. 10 podng ar ungefar
en timmes effektiv speltid.

Om ni bestammer er for ett kortare spel sa ar det
smart att borja med mindre kldder, eller inga alls.

Ni kan ocksa justera hur manga poang som behovs
for att fa anvanda de rédmarkerade orden, eller
om ni vill strunta i forspelet helt, 1ata de rodmar-
kerade orden vara valbara redan fran den forsta
spelomgangen.

REGLER FOR 3+ SPELARE

Reglerna ovan ar for 2-spelarversionen av Dare
Duel, men det ar ocksa mojligt att spela med fler
spelare om man vill det. Spelets grundidé ar den-
samma, men nagra andringar och regeltillagg har
gjorts for att spelet ska vara lika roligt ndr man ar
fler an tva.

Ni hittar reglerna for 3 eller fler spelare har:

www.tingletouch.com/dareduel/rules

Om ni inte har for avsikt att spela med fler &n 2
spelare behdver ni inte ladda ner nagonting mer.

Om ni har nagra fragor, eller om ni ar osakra pa nagon specifik regel, maila oss pa
info@tingletouch.com. GI6m inte att vi dven gor andra sexspel samt sexiga appar for
iOS och Android. Ga in pa www.tingletouch.com om ni vill veta mer. Ni kan ocksa
folja @_tingletouch_ pa Twitter och @tingletouch pa Instagram.
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Camacho. Korrektur av Karin Kohlmeier. Speltestat av Donna Hart & Joshua Hart,
Tracy & Andrew, Michael & Esther, A + K Richter, Eva S, Jimmy W. Ett stort

tack till alla som backat oss pa Kickstarter. Copyright 2016 Tingletouch Games.
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