ARE DUE

Reglerna nedan galler om du vill spela Dare Duel med 3 eller fler spelare. Spelets grundidé
ar dock densamma som i Dare Duel for 2 spelare, sa las reglerna for 2 spelare forst.

OVERSIKT

| den har versionen av Dare Duel kombinerar spe-
larna olika ord och fraser for att skapa lika manga
utmaningar som det finns spelare. Sedan blandas
alla utmaningar och varje spelare tilldelas en
slumpmadssigt utvald utmaning att utfora.

INNAN NI BORJAR

Pa sista sidan av det har dokumentet finns en sida
med flera vanliga ord-kort. Innan ni spelar ert for-
sta spel, skriv ut och klipp ut de extra korten sa att
alla spelare far varsitt.

Kom ihag att det INTE &r tillatet for nagon spelare
att na klimax forréan nagon vunnit spelet. Darefter
uppmuntras alla spelare att na klimax.

FORBEREDELSER

1. Se till att alla spelare har 4 kladesplagg var pa
sig. Ett par strumpor eller skor rdknas som ett enda
kladesplagg.

2. Varje spelare behover en penna och en liten hog
med papper.

3. Ni behover nagon sorts timer, och alla spelare
behover varsitt vanliga ord-kort.

4. Blanda alla beldningskort och lagg dem med
baksidan upp pa en séker plats sa ldnge. Sortera

ut de tva fega ur-korten, och alla hemliga kort fran
spelet, de behovs inte. Blanda alla ordkort och lagg
dem med baksidan upp i mitten av spelytan.

5. Varje spelare drar ett antal ordkort utan att van-
da upp dem, och placerar dem sedan framfor sig

i en egen liten hog. Hur manga kort varje spelare
drar beror pa det totala antalet spelare. 3 spelare —
6 kort var; 4 spelare — 5 kort var; 5 eller fler spelare
— 4 kort var.

6. Lagg undan de resterande ordkorten och ge

startkortet till den spelare som gruppen tror har
de snuskigaste fantasierna.

VEM FAR LEKA MED VEM

Det sista ni behéver gbra innan ni borjar spela ar
ocksa det viktigaste. Ni maste bestdmma vem som
kan interagera med vem under utmaningarna.

Till exempel, en grupp med heterosexuella spelare
kan bestdmma att man bara far interagera med
spelare av motsatt kon. Eller, om flera par spelar
kan man bestdmma att alla enbart far interagera
med sin egen partner.

Ni bestammer sjdlva vem som far interagera med
vem, men det viktiga ar ni tar beslutet gemensamt
och att alla kdnner sig komfortabla under hela
spelet.

EXEMPEL

Emma, Amanda, David och Robert spelar.

Alla ar heterosexuella, sa de bestammer att
tjejerna bara kan interagera med killarna, inte
varandra, och tvartom.

SA HAR SPELAR MAN

ATT STARTA EN OMGANG

| borjan av varje omgang valjer ALLA spelare 1 av
de tre fraserna pa startkortet och skriver sedan ner
den valda frasen pa sitt papper. All spelare skickar
sedan sitt papper till spelaren till hoger. Till sist
drar alla det Oversta kortet fran sin egen hog med
ordkort och vander upp det.

ATT SKAPA UTMANINGARNA

Alla spelare véljer samtidigt 1 ord eller 1 fras fran
sitt eget ordkort. Om man vill kan man dven vdlja
upp till tva falt pa vanliga ord-kortet. Spelarna skri-
ver ner de valda orden/fraserna pa pappret, och
bygger darmed vidare pa meningen som nagon
annan startat.



Nar alla spelare lagt till sina valda ord och fraser
skickar de aterigen pappret till nasta spelare, och
nya ord/fraser laggs till.

VIKTIGT: Du behaller alltsa samma ordkort hela
spelomgangen, och du viljer alltid nagot fran
det kortet nar det &r din tur. Du drar alltsa INTE
nya ordkort varje gang du ska bygga vidare pa en
mening.

ATT AVSLUTA EN MENING

En spelare kan nar som helst avsluta en mening
genom att valja en ensam punkt, eller en fras som
avslutas med en punkt. Nar det hander viker spe-
laren som avslutade meningen ihop pappret och
lagger det i mitten av spelytan.

Fortsatt skicka runt papperslapparna och lagga till
nya ord/fraser tills alla meningar ar avslutade och
ligger ihopvikta i mitten.

ATT UTFORA UTMANINGAR

Spelaren med startkortet blandar alla ihopvikta
papper och delar, utan att titta, ut ett papper till
varje spelare.

TIPS: For att det ska vara enklare att
blanda och dra utmaningar utan att titta

kan ni anvanda en liten tygpase eller
liknande att lagga utmaningarna i.

Nu har alla spelare valet att antingen utfora eller
vagra sin utmaning. Startspelaren borjar, och se-
dan fortsatter ni medsols till alla spelare antingen
utfort eller vagrat sin utmaning.

Nar det ar din tur, vik upp pappret och las upp
utmaningen hogt. Du maste nu bestimma om du
vill utféra den eller inte.

Om utmaningen bara involverar dig ar det helt upp
till dig.

Om utmaningen enbart involverar nagon annan
maste du vélja en spelare och fraga om de vill utf6-
ra utmaningen. Du kan valja vilken spelare du vill.

Om utmaningen involverar BADE dig och nagon
annan maste du fraga en annan spelare om de vill
utféra utmaningen med dig. Tank pa att du bara
kan fraga spelare som du far interagera med.

Alla spelare har ratt att vagra att utféra en utma-
ning, men att vagra ger ocksa 1 straffpoang.

Om du vagrar din egen utmaning ar din tur over.
Om du ber nagon annan utféra en utmaning, an-
tingen ensam eller med dig, och de vagrar, maste

du fraga nagon annan. Fortsétt fraga till nagon gar
med pa att utfora utmaningen, eller till alla har
vagrat.

Kom ihag att nar det géller utmaningar som in-
volverar dig OCH nagon annan kan du bara fraga
spelare du far interagera med.

SPELOMGANGENS SLUT

Nar alla spelare antingen utfort eller vagrat sin
utmaning ar spelomgangen slut. Innan ni startar
en ny omgang maste ni gora foljande:

1. Alla spelares uppvanda ordkort kastas i en
skraphog och anvands inte mer i spelet.

2. Startspelaren skickar startkortet till spelaren till
hoger.

3. Alla spelare som inte redan ar nakna tar av sig
ett kladesplagg var.

POANGRAKNING

Utse en spelare som skriver ner poangen pa ett
papper for att halla reda pa stallningen.

Varje spelare som vagrar en utmaning, antingen
sin egen eller nar de blir tillfragade av en annan
spelare, far 1 podng. Spelets mal ar att fa sa LITE
poang som moijligt.

EXEMPEL

1. David ar startspelaren sa han viker upp

sitt papper och laser upp: “Your opponent
will reveal a secret sex fantasy.” David fragar
Amanda som utfér utmaningen.

2. Emma laser upp: “You will dance naked for
2 minutes.” Emma vagrar och far darmed 1
podng som straff.

3. Nu dr det Roberts tur, och han laser: “You
will kiss for 1 minute.” Aven om det inte

ar specificerat ar det uppenbart att han
behover interagera med en annan spelare.
Han fragar Amanda som gar med p3a att utfora
utmaningen med honom.

4. Amanda ar sist ut och laser: “You will tickle
your opponent for 3 minutes.” Hon fragar
David som véagrar. Hon fragar sedan Robert
som ocksa vagrar. Eftersom hon inte far
interagera med Emma finns det ingen fler att
fraga. David och Robert far varsin straffpoang
och utmaningen blir inte utfoérd.




ATT FORLORA KLADER

Spelare kan forlora klader pa tre olika satt:

1. Nar ni skapar en utmaning som instruerar en
spelare att ta av sig klader.

2. Som tidigare namnts maste alla spelare som inte
redan ar nakna ta av sig 1 kladesplagg i slutet av
varje spelomgang.

3. Varje gang en spelare drar ett ordkort med en
tréjsymbol maste den spelaren sjilv ta av sig 1
kladesplagg, men dven sdga at en annan spelare
att ocksa ta av sig 1 kladesplagg.

RODMARKERADE ORD

Rédmarkerade ord och fraser far INTE véljas under
den forsta spelomgangen.

Efter den forsta omgangen far alla spelare vilja
vilka ord eller fraser de vill pa sina ordkort.

Spelet ar slut nar alla spelare har slut pa ordkort i
sin hog. Det betyder alltsa att spelets langd ar 4, 5
eller 6 omgangar, beroende pa antal spelare.

Nar sista omgangen ar slut vinner spelaren som
har MINST antal poang.

Vinnaren drar 2 kort fran hogen med belonings-
kort, och véljer sedan 1 ord eller 1 fras pa varje
kort.

Om tva eller fler spelare har samma poang vinner
spelaren som senast utférde en utmaning. Om tva
spelare har samma poéng, och de ocksa utférde
sin senaste utmaning tillsammans véljer de 1 ord/
fras var.

Eftersom det finns manga olika sammanséattningar
av grupper som kan spela Dare Duel ar det upp till
gruppen att bestamma vad som hander nar spelet
ar slut. Malet ar att alla spelare ska na klimax,

och att de utvalda orden/fraserna anvands innan,
eller medan, klimax nas. Hur de anvands ar upp till
spelarna sjalva.

Om nagon spelare inte kdnner sig komfortabel
med de valda orden/fraserna maste vinnaren, eller
vinnarna, valja nagot annat.

EXEMPEL 1

Emma vinner spelet och véljer "oral sex”
och "tied to a chair”. Gruppen bestammer

tillsammans att killarna forst ska knyta fast
tjejerna vid varsin stol och ge dem oralsex fill
de nar klimax, och sedan ska tjejerna goéra
samma sak med killarna.

EXEMPEL 2

Tva par spelar och de har bestamt att man
bara far interagera med sin partner. Sa i det
har exemplet maste “oral sex” och “tied to

a chair’ anvands av bada paren var for sig,
innan, eller medan, de nar klimax.

OVRIGA REGLER

HALL TEMPOT

Om nagon tycker att en annan spelare tar for lang
tid pa sig nar de ska valja ord eller fraser ar det fritt
fram att kittla eller smiska dem till de bestamt sig.

KLADER

Nar du forlorar klader, antingen i slutet av en
spelomgang, via ett kort med en tréjsymbol, eller
under en utmaning, sa ar kladesplagget forlorat for
resten av spelet eller till du blir instruerad att kla
pa dig nagot igen. Om du blir instruerad att kla pa
dig nagot sa ska du ha pa dig kladesplagget till du
blir tillsagt att kla av dig igen, och sa vidare.

OLIKA VALMOJLIGHETER | EN UTMANING
Nar det finns valmojligheter, eller om nagot i
utmaningen ar oklart ar det alltid LASAREN som
bestammer detaljerna. Lisaren kan forstas ocksa
vdlja att Iata motstandaren bestdmma.

GRAMMATIK

Nar du lagger till ett ord eller en fras till en mening
behover det inte bli helt grammatiskt perfekt, men
det ar ditt ansvar att skapa en mening som andra
kan ldsa och forsta.

OM INGET ORD ELLER INGEN FRAS PASSAR
Om det visar sig vara helt omdijligt att l1agga till var-
ken ett ord, en fras, eller en punkt till en mening
maste du skicka pappret vidare till ndsta spelare
utan att vélja nagonting.

SPELETS LANGD
Justera speltiden genom att dndra hur manga ord-
kort varje spelare drar i borjan av spelet.

Pa nasta sida finns nio vanliga ord-kort for utskrift.
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