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Bedlicom
| Bedroom Battle anvdnder ni stridskort for att spela om be-
I6ningskort som innehaller olika sexiga utmaningar. Den som
samlar pa sig flest beléningskort under spelets gang vinner
och far vélja en sista utmaning som avslutning pa spelet.

INNAN NI BORJAR

Bedroom Battle innehaller lite fler regler an de flesta liknande
spel, men &r ocksad mer givande tack vare det. Rdkna med att
det tar ungefar 15-30 minuter att lara sig spelet forsta gangen
ni spelar. Kom ocksa ihag att alltid ha saker sex och att du
aldrig behover gora nagonting som du inte vill, oavsett vad
instruktionerna pa korten i spelet séger.

VIKTIGT: Det ar INTE tillatet for nagon spelare att na klimax
forran ndgon vunnit spelet. Darefter uppmuntras ni bada att
na klimax.

KOMPONENTER

Beldningskorten

Bedroom Battle spelas 6ver flera spelomgéngar. Vinnaren av
en omgang drar alltid ett beléningskort och viljer en av tre oli-
ka sexiga utmaningar som finns beskrivna pa kortet. Det finns
tre olika typer av beloningskort: sma beléningskort (gréna),
heta beldningskort (roda) och ultimata beloningskort (lila).

Sma beloningskort (small rewards) innehaller utmaningar
med fokus pa forspel och anvands som uppvarmning i borjan
av spelet. De heta beldningskorten (hot rewards) innehaller
riktigt heta erotiska lekar. De ultimata beléningskorten (final
rewards) anvands i slutet av spelet och innehaller utmaningar
som ar designade sa att bada spelarna ska na klimax.

Stridskorten

Spelarna anvander stridskort (bld) for att duellera om vem
som vinner beldningskorten. Det finns fyra olika typer av
stridskort: karaktarer (character), foremal (item), attribut
(attribute) och specialkort (special). Majoriteten av stridskor-
ten ar karaktarer som alla har olika hog sex appeal. Malet
varje spelomgang ar att spela karaktarer som tillsammans har
hogre total sex appeal an motspelarens karaktarer. Numret i
det Gvre vanstra hornet pa karaktarskorten visar deras grund-
laggande sex appeal.

Du kan forbattra dina egna karaktdrers sex appeal, eller
forsamra din motspelares, genom att spela féremalskort och
attributkort pa alla karaktarer som ar i spel.

Specialkorten innehaller olika typer av speciella handelser
och effekter som ofta har stor inverkan pa spelet. Hur de
fungerar forklaras i detalj pa korten.

Slagfiltet

Omradet framfor dig &r din sida av slagfaltet och omradet
framfor din motspelare ar deras sida. Alla karaktarskort
maste spelas sida vid sida pa din egen del av slagfiltet. F6-
remals- och attributkort spelas 6verlappandes ovanpa valfri
karaktdr som ar i spel. Specialkort slangs alltid direkt efter att
de anvants och placeras aldrig pa slagfaltet.

Startspelarkortet
Startspelarkortet (starting player card) anvands for att halla

reda pa vilken spelare som startar varje spelomgang, samt
vilken spelare som forst véljer kort i bérjan av en ny omgang.
Vinnaren av en omgang ger alltid startspelarkortet till sin
motspelare som da far inleda nasta omgang.

Fega ur-korten

Nar som helst i spelet kan en spelare anvanda sitt fega ur-kort
(bail card) for att slippa utféra den utmaning som motspela-
ren valt. Spelarna kan fega ur tva ganger per spel, vilket visas
genom fega-ur kortets tva olika sidor. Du kan dock aldrig fega
ur fran en utmaning som du sjalv valt.

FORBEREDELSER

1. Se till att bada spelarna har pa sig lika manga kladesplagg.
Ett par strumpor eller ett par skor raknas som 1 plagg.

2. Ni behoéver en timer av nagot slag, till exempel en dgg-
klocka eller timern pa mobiltelefonen.

3. Blanda alla stridskort och lagg dem med baksidan uppat i
mitten av spelytan. Gor plats for en slanghog bredvid, och no-
tera att alla kort som placeras dar slangs med framsidan uppat.

4. Blanda de ultimata beloningskorten och dra sedan 1 kort
utan att titta pa det. Lagg det kortet med baksidan uppat pa
en sdker plats. Det har kortet innehaller den slutliga utma-
ningen, och ar beléningen som vinnaren av spelet far.

5. Blanda de sma och heta beléningskorten var for sig, dra
sedan 7 heta bel6ningskort och 5 sma beldningskort utan att
titta pa dem. Placera de 7 heta beloningskorten med baksi-
dan uppat bredvid hégen med stridskort och placera slutligen
de 5 sma bel6ningskorten ovanpa, dven de med baksidan
uppat. Hogen du skapat ska totalt innehalla 12 beléningskort,
dér de sma beléningskorten kommer dras fére de heta.

TIPS: Den totala speltiden for ett spel med 12
beloningskort ar ungefar 3 timmar. Om ni vill kan ni korta

ner eller forlanga speltiden genom att justera antalet
beléningskort som anvands. Rakna med ungefar 10-15
minuters speltid fér varje beléningskort.

6. Lagg undan alla andra beléningskort och anvdand dem
enbart om ni blir instruerade att géra det. Dessa kort kallas i
reglerna fér undanlagda beldningskort.

7. Ge spelarna varsitt fega ur-kort som de placerar framfor sig
med siffran 2 uppat.

8. Spela en omgang Sten-sax-pase. Vinnaren far startspelar-
kortet och placerar det framfér sig. Spelaren med startspelar-
kortet kallas for startspelaren.

9. Spelarna borjar med 8 kort vardera pa handen. Antingen
drar ni helt enkelt 8 kort var, men for battre balans i spelet
rekommenderar vi att man istallet valjer korten pa féljande
satt: Dra 8 kort och lagg dem med framsidan uppat mitt i
spelytan, sedan véljer ni vartannat kort till dess att alla kort
ar valda. Startspelaren borjar. Darefter lagger ni ut 8 nya kort
och véljer pa samma satt ytterligare fyra kort var, men denna
gang borjar spelaren som INTE &r startspelare. Nar ni ar fardi-
ga bor ni ha 8 kort vardera pa handen.

10. Slutligen drar ni det 6versta kortet fran hogen med
beléningskort och lagger det med framsidan uppat bredvid
hoégen. Bada spelarna bor lasa detta kort eftersom det ar det
forsta beléningskortet ni kommer spela om. Det har kortet
kallas prispotten, som senare i spelet kan det komma att
bestd av fler an ett kort.



Spelare A:s startspelar-
kort och fega ur-kort.

Spelare A:s sida
av slagfaltet.

Spelare A:s hand,
som halls dold for
motspelaren.

Den ultimata
beléningen.

Plats for
sla y

Spelare B:s sida
av slagfaltet.

Spelare B:s hand,
som halls dold for
motspelaren.

SA HAR SPELAR MAN

Bedroom Battle spelas 6ver lika manga spelomgangar som
det finns kort i hégen med beloningskort. Spelet avslutas nar
hégen med beldningskort ar slut.

Varje spelomgang bestar av tre olika faser. Vilja kort-fasen,
stridsfasen och beldningsfasen.

VALJA KORT-FASEN

| borjan av varje omgang drar startspelaren 3 kort fran hogen
med stridskort och lagger korten med framsidan uppat i
mitten av spelytan.

Startspelaren véljer 1 av korten och tar upp det pa sin hand.
Motspelaren gér sedan samma sak och déarefter gar det kvar-
varande kortet till startspelaren, som alltsa far ett kort mer an
motspelaren.

VIKTIGT: Detta géller i borjan pa alla spelomgangar UTOM
den férsta omgangen i spelet, eftersom ni ju redan valt 8 kort
var innan spelet borjade.

STRATEGITIPS: | Bedroom Battle ar det oftast en
fordel att ha fler kort pa handen &n sin motspelare, sa
stridskort med egenskaper som ger dig fler kort ar extra
atravarda under vilja kort-fasen. Tank ocksa pa att

vinnaren av en omgang endast far 1 kort i nasta valja
kort-fas, medan forloraren far 2 samt far valja forst, vilket
betyder att det ibland kan vara smart att férlora en
omgang med flit for att fa fler kort till ndsta omgang.

N&r ni valt nya kort ar det dags att ga vidare till stridsfasen,
dar malet ar att spela karaktdrer med hogre total sex appeal
an motspelarens.

Startspelaren bérjar med att gora ett drag och sedan ar det
varannan tur som galler.

Nar det &r din tur har du alltid tva méjliga drag: Du kan an-
tingen spela ett kort eller passa.

ATT SPELA ETT KORT

Nér det ar din tur far du aldrig spela mer &n 1 kort.

Spela karaktarskort genom att lagga dem sida vid sida med
framsidan uppat pa din sida av slagfaltet.

Spela foremalskort och attributkort genom att lagga dem
overlappandes ovanpa valfri karaktdr som redan ar i spel, dvs
en karaktar som redan ligger pa slagfaltet.

Du kan spela foremals- och attributkort pa bade dina egna
karaktarer och pa din motspelares karaktarer.

En karaktdrs sex appeal kan aldrig bli lagre an 0.
Om ett féremalskort, attributkort eller ndgonting annat gor
att en karaktar far lagre sex appeal an 0 avrundar man alltid

uppat till 0.

Om fler kort spelas pa samma karaktar raknar man alltid om
karaktdrens totala sex appeal fran borjan.



EXEMPEL: En karaktdr har 2 i sex appeal
och ett foremalskort spelas som sanker dess
sex appeal med 4. Karaktarens nya sex appeal blir

da 0(2 - 4 =-2, avrundat uppat till 0). Ytterligare
ett foremalskort spelas pa samma karaktar,
denna gang for att hoja dess sex appeal med 5.
Karaktarens sex appeal blirnu3(2-4+5=3).

Alla kort som placeras nagonstans pa slagfaltet ar i spel. Kor-
ten som utgor spelarnas hander ar INTE i spel.

Specialkort spelas genom att man helt enkelt foljer instruk-
tionerna pa kortet och sedan slanger kortet i slanghtgen med
framsidan uppat.

Konsbegransningar

Karaktarerna i spelet kan antingen vara man, kvinnor, tillhora
bada kénen, eller inte ha nagot kon alls. Om en karaktar ar
man eller kvinna framgar av illustrationen pa kortet. Nar det
galler karaktdrer som har bada konen, eller inget alls, forkla-
ras det dven med en text under illustrationen. Vissa kort har
begransningar som ar baserade pa konstillhérighet. Hur dessa
kort far anvandas forklaras pa respektive kort.

EXEMPEL: Kortet The Mankini kan endast
spelas pa manliga karaktarer och Granny Nightgown
endast pa kvinnliga karaktarer. Dessa kort kan dock

dven spelas pa karaktarer som tillhér bada konen (t.ex.
Drag Queen), men inget av korten kan spelas pa en
karaktar utan kon (t.ex. Rotting Zombie).

Kortegenskaper

Manga kort, men inte alla, har en textruta som beskriver
kortets speciella egenskaper. Det finns fyra olika typer av
egenskaper, och vissa kort kan ha fler dn en typ.

Emmas sida av slagfiltet.

COST TO PLAY
Invent and name a new
yoga pose and then show
it to your opponent.

Emma har startspelarkortet och bérjar med att spela karak-
taren Average Joe pa sin sida av slagfaltet.

David spelar Former Prom Queen pa sin sida. 9

Emma spelar Yoga Instructor.e Eftersom detta kort har
en kostnad for att fa spelas sa maste hon utféra uppgiften
pa kortet innan hon far spela det.

David spelar Maid. o Detta kort har en egenskap som
géller foremal, men eftersom det an sa lange inte spelats
nagra foremalskort sa har egenskapen ingen effekt.

EXEMPEL

Nadr kortet spelas (When played)

Nagonting hander nar du spelar det har kortet. Notera att du,
om du vill, kan spela kortet dven om kortets egenskap inte
har nagon effekt.

Kostnad (Cost to play)
Du MASTE gora nagonting innan du spelar det har kortet.

Medan kortet dr i spel (While in play)
Sa lange det har kortet ar i spel géller egenskaperna som star
beskrivna pa kortet.

Gor ett val (Make a choice)
Det har kortet ger dig olika val och du maste vélja 1 avdem.

ATT PASSA

Nér det ar din tur kan du istéllet for att spela ett kort saga
"pass”, och darmed blir det din motspelares tur igen. Du maste
alltid passa om du inte KAN spela ett kort. Du kan ocksa sjalv
vélja att passa nar du inte VILL spela ett kort, till exempel om
dina spelade karaktarer redan har hogre sex appeal an din
motspelares, eller om du kdnner att spelomgangen ar forlorad.

VIKTIGT: Du kan passa hur manga ganger du vill under en
spelomgang, men omgangen avslutas sa fort bada spelarna
passar direkt efter varandra.

STRATEGITIPS: Forsok att aldrig fa slut pa kort, sa vida
det inte ar den sista omgangen, eller en omgang som du
kanner att du MASTE vinna. Var inte radd for att ibland

passa dven om din motspelares karaktdrer har hogre sex

appeal an dina. Du kommer férlora omgangen, men det

betyder dven att du far det vardefulla startspelarkortet,
och vara den som borjar ndsta runda.

Davids sida av slagfiltet.

WHEN PLAYED

Time for a cleanup.
Discard all items
currently in play.

Emma spelar féremalet Granny Nightgown, som endast kan
spelas pa kvinnliga karaktarer, ovanpa Davids kort Former
Prom Queen. e Egentligen sanker detta kort sex appealen
med 3, men eftersom Former Prom Queen endast har 2 i sex
appeal sa kan kortets varde inte anvandas fullt ut och hen-
nes nya sex appeal blir 0 (2 - 3 =-1, avrundas uppat till 0).

David spelar attributkortet Fit Body ovanpa Former Prom
Queen 6 vilket hojer hennes totala sex appeal till 3 (2 -3
+ 4 = 3). Notera att eftersom hennes totala sex appeal inte
langre ar under 0 sa kan vardet pa attributkortet Granny
Nightgown nu anvandas fullt ut.




VEM VINNER OMGANGEN?

Néar bada spelarna passar direkt efter varandra ar omgangen
slut. Bada spelarna réknar nu ihop sina karaktérers totala

sex appeal. Notera att ni forst raknar varje karaktar var for
sig, tillsammans med eventuella féremals- och attributkort
som ar spelade pa den karaktaren, och sedan slar ni ihop alla
era karaktarers totala sex appeal. Spelaren vars karaktarer
tillsammans har den hogsta totala sex appealen vinner. Om ni
bada raknar fram samma siffra slutar omgangen oavgjort.

VIKTIGT: Nar ni raknat ut omgangens resultat ska alla spelade
kort som ligger pa slagfaltet sldngas i slanghdgen. Korten ni
har kvar pa handen ska INTE sldngas.

BELONINGSFASEN

Om nagon vann spelomgangen

Den spelare som vann omgangen har nu vunnit belénings-
kortet som finns i prispotten. Vinnaren maste nu vilja 1 av
tre sexiga utmaningar som finns pa kortet, och bada spelarna
maste sedan folja instruktionerna. Om det ligger fler an ett
beléningskort i prispotten vinner spelaren alla kort i pris-
potten. Vinnaren véljer sedan 1 utmaning pa varje kort som
spelarna i tur och ordning utfor.

Om vinnaren valjer en utmaning som motspelaren inte vill
utféra kan motspelaren vagra genom att anvanda sitt fega ur-
kort. Nar ett fega ur-kort anvands maste vinnaren istallet vilja
en av de andra utmaningarna pa samma bel6ningskort. Spe-
larna kan fega ur tva ganger var per spel. En spelare som fegat

Emmas sida av slagfaltet.

Emma startar omgangen med att spela karaktaren Fair Mai-
den. @) David spelar karaktéren Granny.@) Kortets egen-
skap gor han far dra 2 nya kort fran hégen med stridskort.

Eftersom Emma leder omgangen viljer hon att passa. Om
dven David passar kommer Emma vinna omgangen, men
David vill ocksa vinna sa han spelar karaktaren Rock Star.

Emma spelar féremélet Private Jet pa Fair Maiden.@€) David
spelar foremalet Acoustic Guitar pa Rock Star.e Emma
spelar attributkortet British Accent pa Fair Maiden.@ David
spelar foremalet Convertible pa Rock Star. o

Emma spelar karaktiren Caveman @) vilket tilldter henne
att slanga ett valfritt féremalskort som ar i spel. Hon valjer
att slanga Convertible som tillhor karaktdren Rock Star,
vilket sénker hans sex appeal fran 14 till 10.

EXEMPEL

ur tva ganger kan inte langre vagra att utféra utmaningar.
Spelare kan aldrig fega ur fran utmaningar som de sjalva valt.

Na&r en utmaning ar utférd behaller spelarna beloningskorten
de vunnit pa sin sida av spelytan. Den spelare som vid spelets
slut har vunnit flest beléningskort vinner ocksa hela spelet.

Om spelomgangen slutade oavgjort

Nar en omgang slutar oavgjort vinner ingen av spelarna belo-
ningskortet, vilket betyder att kortet stannar i prispotten ftill
ndsta omgang. Detta betyder alltsa att ndsta omgang spelar ni
om 2 beloningskort istdllet for 1. Skulle den omgangen ocksa
sluta oavgjort spelar ni om 3 kort féljande omgang, osv.

OMGANGENS SLUT

Nar utmaningen eller utmaningarna ar utférda, eller om
spelomgangen slutade oavgjort, betyder det att den har om-
gangen ar slut. Det finns nu tva saker ni behdéver géra innan
ni kan paborja nasta omgang.

1. Spelaren som vann omgangen maste ge startspelarkortet
till sin motspelare. Undantag: Om spelomgangen slutade
oavgjort behaller startspelaren kortet.

2. Startspelaren drar det 6versta kortet fran hégen med
beléningskort och viander det med framsidan uppat. Om

det inte finns nagra beléningskort i prispotten blir det har
kortet den nya prispotten. Om det redan finns uppvanda kort
i prispotten (dvs. om omgangen slutade oavgjort), laggs det
nya beloningskortet bredvid. Nar bada spelarna last det nya
kortet borjar ndsta omgang med valja kort-fasen.

Davids sida av slagféltet.

David spelar specialkortet Bribe 9 som tillater honom att
slanga valfri karaktar som ar spel. Han valjer Fair Maiden,
som tar med sig alla féremals- och attributkort som lag pa
henne ftill slanghogen.

Emma kdnner att den har omgangen ar forlorad och be-
stammer sig for att passa. Eftersom David leder sa passar
dven han och omgangen avslutas. Nu raknas podngen ut.
Emma har endast 1 sex appeal pa sin sida av slagfaltet
(Caveman, 1) medan David totalt har 11 (Granny, 1 + Rock
Star, 10). David vinner omgangen.

Alla kort pa slagfaltet slangs nu i slanghogen, och darefter
far David vélja en utmaning fran beléningskortet som han
just vunnit. Nar utmaningen ar utférd sa ger David startspe-
larkortet till Emma. Hon vander upp det oversta kortet ur
hégen med beléningskort och sedan borjar en ny omgang.




STRATEGITIPS: Bedroom Battle &r ett strategiskt
spel dar ingen spelare kan vinna alla omgangar. Anvand

dina kort smart och spela aldrig fler kort an du behover,
for om du far slut pa kort under de forsta omgangarna
sa kommer du fa problem senare i spelet.

Nér du drar det sista kortet fran hogen med bel6ningskort be-
tyder det att denna omgang kommer bli den sista i spelet, om
den inte slutar oavgjort. Om den sista omgangen slutar oav-
gjort dras ett extra beloningskort fran hogen med undanlagda
heta beléningskort, dvs. korten som lades undan i bérjan av
spelet. Darefter spelas ytterligare en omgang. Om det blir
oavgjort igen spelas en till omgang, och detta fortsatter till
dess att nagon vinner.

Na&r nagon vunnit den sista prispotten och den sista utma-
ningen ar genomford ar det dags att avsluta spelet. Bada
spelarna raknar beléningskorten som de vunnit under spelets
gang och spelaren med flest kort vinner spelet. Om bada spe-
larna vunnit lika manga beldningskort vinner spelaren som
vann den sista omgangen.

Vinnaren vander nu upp det ultimata bel6ningskortet som ni
la undan i borjan av spelet och viljer 1 av de tre utmaningar-
na pa kortet. Kom ihag att om motspelaren fortfarande har
sitt fega ur-kort kvar, kan dven den sista utmaningen vagras.
Om det hander maste vinnaren som vanligt valja en ny utma-
ning pa samma kort. Nar ni utfort den sista utmaningen och
bada spelarna, forhoppningsvis, har natt klimax, ar spelet slut.

HANTERING AV KORT

Att dra kort

N&r ni drar kort, dra alltid fran toppen av hégen med
stridskort om inget annat ar specificerat. Alla kort ni drar
ska tas upp pa handen. Om det tar slut pa kort i hégen med
stridskort vander ni pa slanghtgen, blandar den, och skapar
en ny hog med stridskort.

Nar ni drar kort fran slanghogen, dra alltid korten med framsi-
dan uppat sa motspelaren kan se vilka kort som tas upp pa
handen.

Om ett kort instruerar dig att dra kort fran slanghogen, trots
att den ar tom, kan du naturligtvis fortfarande spela kortet,
men utan att dra nagra nya kort. Om ett kort instruerar dig att
dra fler kort fran slanghogen an det ar majligt sa drar du sa
manga kort du kan.

Om ett kort instruerar dig att dra kort fran din motspelares
hand, ska motspelaren halla upp sina kort med baksidan mot
dig innan du slumpmassigt drar kort(en).

Att slanga och flytta kort

Om en karaktadr som &r i spel slangs, eller flyttas fran en sida
av slagfiltet till den andra, foljer ALLA foremals- och attribut-
kort med.

Nar ett foremalskort slangs eller flyttas stannar alltid karak-
tarskort och attributkort dar de ar.

Ett attributkort som spelats pa en karaktar kan aldrig flyttas
fran den karaktaren.

SAMMANFATTNING
1. Vilja kort-fasen

Dra 3 stridskort och lagg dem med framsidan uppat mitt pa spelytan. Turas
om att vélja 1 kort var och ta upp det pa handen, startspelaren valjer alltid
forst. Detta gors i borjan av varje spelomgang UTOM den forsta.

2. Stridsfasen

Nar det ar din tur kan du antingen spela ett kort eller passa. Nar bada spelarna passar direkt efter var-
andra avslutas omgangen. Spelaren som spelat karaktdrer med den hégsta sammanlagda sex appealen
vinner omgangen. Om bada spelarnas karaktarer har samma totala sex appeal slutar omgangen oav-
gjort. Efter att podangen raknats ihop slangs alla kort som befinner sig pa slagfaltet i slanghogen.

3. Bel6ningsfasen

Om nagon vann Om det blev oavgjort

Spelaren som vann omgangen vinner alla
beléningskort i prispotten och valjer darefter
1 utmaning fran varje vunnet beléningskort. Bada
spelarna foljer instruktionerna pa kortet/korten och N\
utfér utmaningen/utmaningarna. Vinnaren ger
sedan startspelarkortet till motspelaren.
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Oavsett om nagon vann eller om det blev oavgjort vander startspelaren upp det 6versta kortet fran
hégen med bel6ningskort och sedan boérjar en ny omgang. Om det inte finns nagra beléningskort kvar
avslutas spelet och spelaren med flest vunna beléningskort vinner. Vinnaren far som bel6ning vélja 1

utmaning pa det ultimata beléningskortet och nar den ar genomford ar spelet slut.

Kortet/korten i den nuvarande prispotten ligger
kvar och ingen utmaning genomfors. Startspelar-
kortet stannar kvar hos startspelaren.




Alla kort som slangs placeras alltid med framsidan uppat i
slanghdgen. Nar flera kort slangs samtidigt, till exempel i
slutet pa en spelomgang, spelar det ingen roll i vilken ordning
de placeras i slanghogen.

ATT UTFORA UTMANINGAR

Om ni av nagon anledning inte kan utféra en utmaning precis
som den &r skriven &r det fritt fram att improvisera och dndra
detaljer sa att ni kan utféra den, sa lange ni bada ar 6verens
om andringarna.

N&r ni blir instruerade att ta av eller satta pa er klader sa
galler det for resten av spelet, eller till ett annat kort ger

nya instruktioner. Det galler alltsa INTE enbart under sjalva
utmaningen. Det finns dock ett undantag: Om ett bel6nings-
kort instruerar er att temporart (temporarily) ta av eller pa er
klader, betyder det att ni nar utmaningen ar genomférd ska
aterga till det ni hade pa er innan.

Nar det finns olika val i en utmaning, till exempel hur manga
ganger eller hur lang tid nagonting ska goras, ar det alltid vin-
naren av beldningskortet som bestimmer. Nar ni instrueras
att vara utomhus (outside) ar det alltid vinnaren som be-
stimmer var, och om till exempel balkongen eller tradgarden
raknas som att vara utomhus.

Nar ni instrueras att anvanda items, objects eller tools under
en utmaning kan det vara precis vad som helst: massageol-
ja, sexleksaker, mat, dryck, klader, hushallsforemal, osv. Ni
bestammer sjdlva vad ni vill anvanda sa lange bada spelarna
ar 6verens om att det ar sdkert att anvanda.

REGELVARIANTER

Andra speltid

Genom att justera hur manga sma och heta beléningskort ni
anvander i spelet kan ni kontrollera speltiden, och hur snabbt
spelet blir hetare. Till exempel kan ni spela med 2 sma och 3
heta beléningskort for en snabbis, 7 och 10 for ett sexmara-
ton, eller helt enkelt spela utan sma beléningskort.

Vilja bel6ningskort

Bestam hur manga heta beléningskort ni vill spela med, och
dra sedan dubbelt sa manga. Startspelaren valjer 1 kort och
ger sedan hogen till motspelaren som i sin tur valjer 1 kort.
Skicka hogen fram och tillbaka till ni har s3 manga kort som
ni vill spela med. Gor sedan likadant med de sma bel6nings-
korten, men Iat spelaren som inte har startspelarkortet borja.
Na&r ni valt alla kort blandar ni sma och heta kort individuellt
och skapar en hog med beldningskort, precis som vanligt.

Fler ultimata beloningskort

Om ni vill ha fler valmajligheter i slutet av spelet kan ni istal-
let for att spela om 1 ultimat beloningskort istallet valja att
spela om flera. Vinnaren véljer fortfarande bara 1 utmaning.

Lita pa turen

Bedroom Battle ar till viss del ett strategiskt spel. Om ni tyck-
er att det ar roligare att inte veta vilka kort motspelaren har,
eller om en av er alltid vinner tack vare battre spelstrategi,
kan ni gora spelet mer turbaserat genom att ta bort mojlighe-
ten att vélja kort. | borjan av spelet drar ni istéllet 8 kort var,
och i borjan av varje omgang drar forst startspelaren 2 nya
stridskort, och sedan drar motspelaren 1. Spelarna tar upp
korten pa sina hander utan att se varandras kort.

Hogen med stridskort

Hogen med stridskort som ni drar kort
frdn om inget annat ar specificerat. Kor-
ten ska ligga med baksidan uppat.

Slanghoégen

Hogen med alla slangda kort. Korten
ska ligga med framsidan uppat bredvid
hégen med stridskort.

Ho6gen med bel6ningskort

Hogen med sma och heta beldningskort.
Korten ska ligga med baksidan uppat
bredvid hogen med stridskort.

Undanlagda bel6oningskort
Bel6ningskorten ni lagt undan i bérjan av
spelet, och som ni endast anvander om
den sista omgangen slutar oavgjort eller
om ni blir instruerade att gora det.

Kort pa handen

Korten du haller i handen, dolda fran din
motspelare. Dessa kort dr inte i spel och
raknas inte heller ndr ni summerar era
karaktarers totala sex appeal.

SPELTERMER

Kort i spel
Korten som &r placerade pa slagfiltet.

Prispotten

Beloningskorten som ni for ndrvaran-
de duellerar om. Korten ska ligga med
framsidan uppat.

Spelytan
Ytan framfor spelarna dar alla kort samt
korthogar ar placerade.

Slagfiltet

Ytan som innehaller alla kort som &r i
spel. Ena sidan av slagfaltet tillhor dig
och den andra sidan tillhér din motspe-
lare.

Spela ett kort

Att vilja ett kort fran sin hand och
placera det pa slagfaltet. Undantag: Spe-
cialkort placeras aldrig pa slagfiltet utan
slangs direkt efter att kortets egenskap
ar genomford.

Dra ett kort

Att, om inget annat specificeras, dra det
Oversta kortet fran hogen med stridskort
och ta upp det pa handen.

Kortegenskaper
Egenskaperna som beskrivs i en textruta
pa manga av stridskorten. Vissa kort har
inga egenskaper.

Passa

Nar du inte vill spela ett kort, eller inte
kan gora det, sager du “pass” och turen
gar over till din motspelare igen. Om
bada spelarna passar direkt efter varan-
dra avslutas omgangen.

Total sex appeal

En karaktars grundldggande sex appeal,
tillsammans med alla féremal, attribut
och egenskaper som paverkar den.

Grundlaggande sex appeal

En karaktars sex appeal, utan nagra
foremal, attribut eller egenskaper som
paverkar den.

Bedroom Battle ar designat for att fungera med framtida expansioner. Besok www.tingletouch.com och anmal er till var
mailinglista sa far ni veta nar dessa blir tillgangliga. Ni kan ocksa folja @_tingletouch_ pa Twitter och @tingletouch pa

Instagram. GI6m inte att vi ocksa gor andra sexspel, och dven sexiga appar som finns tillgédngliga pa App Store, Google Play och
Amazon. Mer information finns pa www.tingletouch.com. Om ni har nagra fragor, maila oss gérna pa info@tingletouch.com.

Speldesign av Magnus Holmgren och Elin Holmgren. lllustrationer av David Camacho. Korrektur av Karin Kohlmeier.
Speltestat av Joshua Hart, Donna Hart, Andrew Heron, Hayley Hunt, Nolan Wright, Megan Wright, Joe W, Megan LB,

David Myers, Debbie Myers, Klaudia Mészaros, Péter Csuka och Rhea Maughan. Ett stort tack till David Myers,
Rhea Maughan, John Sunesson och alla som backat oss pa Kickstarter. Copyright 2015 Tingletouch Games.




